O USO DE ATIVIDADES LUDICO-PEDAGOGICAS NO ENSINO DA
PERICIA CONTABIL

REsSumMO

Ao professor universitario demanda-se que ele domine um conjunto de conhecimentos,
metodos e técnicas cientificas e elas devem estar em a¢do com o intuito de levar o educando a
uma progressiva autonomia na busca pela aprendizagem e no desenvolvimento da capacidade
de reflexdo. Com o objetivo de identificar como o uso de técnicas ludico-pedagdgicas no
ensino da disciplina Pericia Contabil atua na vida académica dos discentes buscou-se, na
pesquisa cientifica de survey, com abordagem dedutiva, tedrico-empirica, descritiva, apoiada
em revisdo bibliogréafica e eletrdnica, observagdo assistematica, que teve como instrumento de
coleta o questionario, um caminho para alcangar tal fim. A revisao tedrica aborda a histéria da
pericia contabil e sua conceituacéo, os tipos de pericia, o perfil do perito, o ensino da Pericia,
as tendéncias pedagdgicas, a relagdo ensino x aprendizagem, dificuldades do ensino superior e
a pedagogia e técnicas ludico-pedagogicas. Este artigo apresenta o resultado do levantamento
perante os discentes sobre a utilizacdo da pedagogia ludica, abordada de forma prética a
aplicacdo de técnicas ladico-pedagdgicas aos conteudos ensinados no curso de Ciéncias
Contébeis, na disciplina Pericia Contabil, e apresenta 0s resultados no ensino e na
aprendizagem e na vida dos discentes. A leitura deste material se justifica por poder se refletir
em contribuicdo ao ensino no curso de Ciéncias Contabeis, na disciplina Pericia Contabil,
podendo ainda ser replicada para outras disciplinas e outros cursos. Certificou-se de que o uso
de atividades ludico-pedagdgicas influencia positivamente na vida académica dos discentes.
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INTRODUCAO

Ensino e aprendizagem s&o processos distintos, poréem articulados entre si. A
aprendizagem é um processo individual que se realiza quando o sujeito aprendiz mostra as
mudancas que ocorrem na sua conduta. Ensinar, por sua vez, implica em criar condigdes para
que o aluno se relacione sistematicamente com o meio, ou seja, implica planejar e organizar
circunstancias apropriadas para que o aluno aprenda.

O ensino e a didatica sdo os pontos cruciais do processo da educacdo, pois, conforme
Nérici (1993, p. 14), estes devem estar situados na “intencdo e na acdo em dire¢do a elevagéo
espiritual do homem, a fim de torna-lo mais sensivel com relagdo ao mundo que o cerca e aos
seus semelhantes”. Para isso, pressupde-se que o professor universitario domine um conjunto
de conhecimentos, métodos e técnicas cientificas, que devem ser empregados com o intuito de
levar o educando a desenvolver sua capacidade de reflex&o e a dominar, em uma progressiva
autonomia, conhecimentos cientificos e profissionais de um campo especifico.

Acredita-se, pois, que o uso de técnicas ludico-pedagdgicas no ensino da Pericia
Contabil pode ser um fator de melhoria na relagdo ensino-aprendizado pelo proprio perfil da
maior parte dos alunos do curso de Ciéncias Contébeis — pessoas que trabalham em tempo
integral e freqlientam a universidade a noite — um dos fatores do aprendizado, a motivacdo
(aqui entendida como o estimulo ao estudo), deve estar em alta e; por isso, deve ser um dos
objetivos do planejamento do trabalho do docente.



A evolucdo na automacéo dos processos educacionais implica em novas atitudes de
ensino e aprendizado, seja qual for seu nivel, desde a educacio infantil ao nivel superior. E
preciso ter consciéncia de que o ensino da pericia contabil deve acompanhar esse processo de
evolucdo, pois é explicita a exigéncia imposta pelo mercado de trabalho, que requer
profissionais cada vez mais bem preparados e aptos a assumir suas funcdes como peritos
contéabeis.

E um desafio para os profissionais de Contabilidade, que ndo tém a sua formagéo
voltada para a area de ensino, assumir uma sala de aula universitaria, detectar deficiéncias dos
alunos, planejar suas aulas e interferir positivamente no aprendizado dos discentes. Os
docentes, mesmo dotados de grande boa vontade, nem sempre conseguem superar tais
limitacOes, assim favorecendo a desmotivacéo ao estudo e a pesquisa.

Muitos professores, conscientes de suas limitagBes, buscam seu aperfeigoamento
fazendo cursos de metodologia do ensino superior, na intengdo de reverter o quadro
aprendendo rudimentarmente os béasicos da pratica didatica, bem como algumas dindmicas
pedagdgicas e comegam a inovar em suas salas de aula.

Diante dessa busca por inovacdo e observando a mudanca de atitude de alguns
docentes, questiona-se: serd que essas dindmicas pedagdgicas refletem positivamente na vida
académica dos discentes? Ou, dito de outra forma, encerrando o problema deste projeto de
pesquisa: como o uso de técnicas ludico-pedagdgicas no ensino da disciplina Pericia Contabil
no curso de Ciéncias Contabeis atua na vida académica dos discentes?

Parte-se do pressuposto que o uso de técnicas ludico-pedagdgicas no ensino da
disciplina Pericia Contabil, no curso de Ciéncias Contabeis de Vit6ria da Conquista, em 2005,
otimiza a vida académica dos discentes.

Identificar como o uso de técnicas ludico-pedagdgicas no ensino da disciplina Pericia
Contabil, no curso de Ciéncias Contabeis de Vitdria da Conquista, atua na vida académica dos
discentes.

Este artigo reporta uma pesquisa que se destaca por sua importancia tanto pratica
quanto tedrica, & medida que fez o levantamento dos estudiosos e das suas idéias sobre
pedagogia ltdica, bem como seus resultados no ensino e na aprendizagem; abordada de forma
préatica a aplicacdo de técnicas ludico-pedagdgicas aos conteudos ensinados no curso de
Ciéncias Contabeis, na disciplina Pericia Contabil.

Contribuiu-se com mais um subsidio para fortalecer o processo educativo e
diretamente auxiliar na formacdo de futuros profissionais contadores e peritos. Assim, a
sociedade poderd contar4& com profissionais de maior qualidade e mais motivados a
desempenhar suas fungbes com ética.

Acredita-se que h& vantagens no uso, pautado no bom senso, de estratégias
pedagdgicas. Praticas dindmicas exigem dinamismo do aluno também, que precisa sair de sua
atitude passiva em relacéo a aprendizagem para se tornar autbnomo e sujeito-agente.

Assim, este trabalho vem contribuir no sentido de esclarecer como a acdo pedagdgica
é enriquecedora e transformadora da vida das pessoas, uma vez que, se for comprovada a
hipotese de pesquisa, certificar-se-4 de que o uso de dindmicas ludico-pedagdgicas influencia
positivamente na vida académica dos discentes, enfraquecendo ainda mais as resisténcias.

A pesquisa se limita a pesquisar as turmas de Pericia Contabil no ano de 2005, em um
curso superior particular de Ciéncias Contabeis em Vitoria da Conquista. Vale a ressalva de
que os resultados obtidos sdo um exemplo de replicacdo vicéria, ou seja, apresentam a



vantagem de se aplicar em outras disciplinas, determinando e variando outros fatores, como
unidades, outras faculdades, etc.

REFERENCIAL TEORICO

Para Sarantopoulos (2005, p.37), o perito é “um profissional habilitado tecnicamente e
compromissado com a verdade, em quem se pode confiar, considerando as suas conclusdes
como manifestacdes insofisméveis do que se busca averiguar”. O mesmo autor ainda acresce
que o perito é “reconhecido por seus conhecimentos aprimorados em determinada area
cientifica, e que se deseja fundamentar resolugdes ou averiguar sua veracidade, com o intuito
de estabelecer elementos inquestionaveis para a solucdo de litigios [...]".
(SARANTOPOULOQS, 2005, P. 37, grifo nosso)

Sobre a Pericia Contabil Zanna (2005, p. 23) a define como sendo “um dos ramos da
Contabilidade que tem por objetivo a revisdo das contas. A pericia ndo faz nem refaz
trabalhos contabeis que na foram feitos no tempo oportuno ou foram feitos com defeitos em
face dos principios fundamentais de contabilidade ou com impropriedades em face das
determinagdes legais e tributarias”.

Pouco hé escrito sobre a histdria da pericia, ndo porque ndo seja um tema interessante,
mas porque € raro encontrar documentos periciais € mais raro ainda fazer a juncdo dos
achados arqueoldgicos das varias civilizagbes com o surgimento e a atuagdo da pericia.

Sabe-se, todavia, que nos tempos remotos a solugdo dos conflitos se dava por
intermédio basicamente de trés vertentes: (1) através da experiéncia — Buscava-se uma pessoa
da comunidade que tivesse mais idade e ele decidia qual a solugéo que seria aplicada no caso
em pauta; (2) poderio fisico — o mais forte fisicamente massacrava seu oponente e resolvia a
questdo através da forca bruta; (3) poderio/ prestigio politico-econdmico — o mais rico — seja
detentor de terras, de prestigio politico e/ ou religioso — era chamado a opinar, ou mesmo
criava e fazia executar as leis que regulavam a vida na sociedade.

Assim depreende-se que nos tempos antigos os detentores de experiéncia, poderio
fisico e prestigio econdmico-politico eram ndo s6 os peritos mas também juizes, legisladores e
executores.

Ha registros na india, regida pelo sistema de castas, que ao surgir um litigio as partes
interessadas escolhiam uma pessoa da confianca delas, de boa indole, ndo necessariamente
conhecedor da matéria em questdo para decidir. Ao ser tomada tal decisdo ela era levada ao
chefe da casta para homologar a decisdo e mandar que se cumprisse. Percebe-se que este
terceiro eleito pelas partes atuava como perito e juiz, era o chamado arbitro.

Em resumo, as mudangas encontradas ao longo da evolugdo da pericia foram as
seguintes; conforme o quadro 01:

TEMPOS REMOTOS TEMPOS ATUAIS
PERITO = Legislador, juiz e executor PERITO = auxiliar da justiga
Laudo = sentenca Laudo = prova especializada
Perito = idoneo sem conhecimentos Perito = idoneo com conhecimento

Quadro 01: Mudangas nas pericias
Fonte: Elaboracéo propria

Percebe-se uma afinidade grande do surgimento da pericia e da figura do perito com a
figura do arbitro que originou em nossa atual sociedade & arbitragem, na qual a pericia
também atua. Concorda-se com Ghiraldelli Jr.(2004, p.59) quando indaga: “O que é



pedagogia? A modernidade reconstréi o termo na medida em que 0 associa & utopia
educacional, a ciéncia da educacdo e a filosofia da educacdo, deixando no passado as
conotagdes ligadas as idéias de “conducdo da crianca” e de ‘preceptorado”, mais afinadas com
sua origem”.

Colocar o aluno como centro de sua propria aprendizagem € 0 que preconiza a
tendéncia pedagogica renovada e as tendéncias pedagdgicas progressistas, independente do
sujeito ser crianga, jovem ou adulto.

A pedagogia ja foi entendida como a ‘arte de educar criancas’ e em seu contexto
histdrico ja foi representante de diversas tendéncias de ensino. Faz-se necessario conhecer,
ainda que resumidamente o que diz cada tendéncia, para que o docente possa se tornar
conscio de sua prética educativa e que modelo educacional ele representa, assim podendo
refletir sua atuacdo docente realizando uma efetiva préxis (acdo-reflexdo-nova acéo).

Segundo Libéaneo (1994, p.61-70) ha dois grandes enfoques para classificar as vérias
tendéncias pedagodgicas: (1) as tendéncias pedagdgicas de cunho liberal e (2) as tendéncias
pedagdgicas de cunho progressista.

O ensino é abordado por vérios autores na tentativa de conceituagdo e entendimento
do termo. Na viséo d o psicélogo comportamentalista Skinner “o ensino se da apenas quando
0 que precisa ser ensinado pode ser colocado sob controle de certas contingéncias de reforgo”
(MOREIRA, 1985, p.14). E perceptivel que o ensino na qualidade de processo social,
decorrente da interacdo de varias pessoas e fatores ndo pode ser controlado como uma
experiéncia de laboratdrio.

Para Gagné o ensino € “uma atividade de planejamento e execucdo de eventos
externos, ou condigdes externas a aprendizagem com finalidade de influenciar os processos
internos para atingir [...] capacidades a serem aprendidas” (GAGNE apud MOREIRA, 1985,
p.14)

Na visdo piagetiana, o ensinar provoca o desequilibrio na mente do aprendiz, fazendo
com que ele procure o reequilibrio e ao reestruturar-se cognitivamente acaba por aprender.

A aprendizagem, por sua vez, é um processo pessoal e gradativo ndo hereditario, que
depende do envolvimento de cada um, de seu esforgo e de sua capacidade. Ela € um processo
“cumulativo, em que cada nova aquisicdo se adiciona ao repertorio ja adquirido” (FALCAO,
1984, p. 21).

Nas palavras de Gil, a aprendizagem ocorre “quando uma pessoa manifesta aumento
da capacidade para determinados desempenhos em decorréncia de experiéncias que passou”
(1997, p. 58).

E interessante destacar a visdo equivocada que grande parte das pessoas apresenta
sobre a Pedagogia ela se explica, por ter sua origem na Grécia, como explica Ghiraldelli Jr, e
por inicialmente preocupar-se com a condugdo do conhecimento da crianga, ficou cristalizado
a idéia de que o “publico-alvo” da Pedagogia € a crianca, todavia gracas ao empenho de Emile
Durkheim, entre o fim do século XIX e o inicio do século XX, sdo conceituadas a Pedagogia,
a Educacdo e a ciéncia da educacéo, assim a pedagogia € vista “como literatura de contestacéo
da educagédo em vigor” (GHIRALDELLI JR, 2004, p.10).

Antes de Durkheim e de forma concomitante a John Dewey, Johann Friedrich
Herbart (1766-1841), pedagogo alemé&o, ndo separa a ciéncia da pedagogia, ele formula a
idéia ainda atual de Pedagogia como “ciéncia da educacdo” e fundamenta-a na psicologia.
Né&o se ignora , poréem se descarta a tendéncia tradicionalista de Herbart sobre o método de
ensino, o papel discente e docente. Assim que reagindo a sua postura tradicional Dewey



apresenta uma educagéo pela acéo, educagéo esta, resultado da interacdo entre organismo e o
meio.

Ou seja, o significado de Pedagogia, atualmente, € apresentado como a ciéncia da e
para a educagéo, a instrucdo e o ensino concordando com a exposic¢do de Libaneo de que “a
ciéncia que investiga a teoria e a préatica da educacdo nos seus vinculos com a prética social
global é a Pedagogia”(1994, p.16) sem distin¢do entre os sujeitos, sejam eles adultos, jovens
ou criangas e conscio de que a prética educativa € um fendmeno intencional, social e
universal, integra as relagbes sociais, econbmicas, politicas e culturais de uma sociedade. Por
fim, entende-se que “A Pedagogia é um campo de conhecimento que investiga a natureza das
finalidades da educagdo numa determinada sociedade, bem como os meios apropriados para a
formacéo dos individuos, tendo em vista prepara-los para tarefas da vida social” (LIBANEO,
1994, p.24). . Ressalta-se ainda o carater social e integrador que a ludicidade oferece que
concorda com a abordagem socio-interacionista de VVygotsky e que cria um campo fértil para
o0 desenvolvimento de habilidades de um ser humano integral. Assim, arremata Santos que “a
ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas
como diversdo. O desenvolvimento do aspecto lddico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social, cultural, colabora para uma boa salde mental, prepara para
um estado interior fértil, facilita os processos de socializagdo, comunicagdo, expressao e
construgéo do conhecimento”. (2002, p.12).

Antunes(2002, p.10) diz que “as técnicas ludico-pedagdgicas [...] podem ser
utilizadas [...] em escolas [...] que [...] objetivam uma atividade orientada para a educagéo e
criatividade[...]” e acrescenta que de “maneira geral, priorizam o trabalho do professor em
sala de aula [...] quando existe a necessidade da transmisséo de informacdes e sua assimilagéo
completa”. Este estudioso conta que em sua pratica educativa sentia uma crescente
desmotivagdo propria e nos alunos e uma preocupagdo em educar para 0 presente visando o
futuro, iniciou sua obcecada pesquisa sobre “como” e através de “que” recursos se poderia
ensinar de forma mais significativa e estimulante, descobriu que na Franga, eram
desenvolvidas “experiéncias sobre ludicidade e aprendizagem” e adaptou-as & sua préatica
docente, ele aponta que houve um substancial aumento no interesse pelas aulas por parte dos
alunos que colocavam em acdo um “pensamento sequencial ou estratégico”(ANTUNES,
2002, p.15).

METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se, como foi dito no capitulo introdutério, por ter uma
abordagem dedutiva, tedrico-empirico, descritivo, classificado como trabalho cientifico de
survey, apoiado em revisdo bibliografica e eletronica, observagdo assistemética, que tem
como instrumento de coleta o questionario. Trata-se entdo de uma pesquisa qualitativa, com
aspectos quantitativos, no que toca & mensurar numericamente as respostas dos investigados
ao questionario aplicado.

O método dedutivo é aquele que “partindo das teorias e leis, na maioria das vezes
prediz a ocorréncia dos fendmenos particulares (conexdes descendentes)”.(LAKATOS, 2001,
p. 106). Neste trabalho partiu-se da concepcdo e do conhecimento j& produzido (revisdo de
literatura) para um trabalho empirico de coleta direta e analise e dados, com inferéncias
qualitativas e descri¢des quantitativas.

Trata-se entdo de uma pesquisa qualitativa, com aspectos quantitativos, no que toca
a mensurar numericamente as respostas dos investigados ao questionério aplicado. O vetor
desta pesquisa buscou-se interrogar a opinido e reflexos de atividades ludico-pedagdgicos em
discentes do curso de Ciéncias Contabeis — disciplina Pericia cont&bil e mediagdes. Com os
dados obtidos pode-se partir para uma discricdo da situacdo encontrada e tecer entdo
inferéncias sobre a hipoGtese de pesquisa, a qual, reporta-se a otimizagdo da vida académica
com a aplicacgdo de atividades lidico-pedagdgicas.



Na coleta dos dados optou-se pela aplicagdo de questionario, entendido aqui como
uma “série ordenada de perguntas relacionadas a um tema central, que sdo respondidas sem a
presenca do entrevistador”.(OLIVEIRA, 2003, p.71). E a técnica preferivel a ser usada uma,
vez que isenta o discente de inibigdes e informagdes deturpadas. Ele mesmo preenche o
questionario sem interferéncias externas.

COLETA E ANALISE DE DADOS

O universo pesquisado é composto por 57% de pessoas do sexo masculino e 43% do
sexo feminino. Os alunos pesquisados séo, em maior parte (89%), trabalhadores; destes, 84%
trabalham em tempo integral, ou seja, o tempo dedicado ao estudo, as pesquisas, leituras e
exercicios € minimo, além de ser dividido com a parte ndo profissional da vida do discente.

Pelo perfil de aluno trabalhador, que pouco tempo dispde para voltar-se devidamente
as atividades académicas, o pouco tempo de sala de aula precisa ser aproveitado de forma
otimizada; assim, o interesse pela disciplina precisa ser despertado e mantido por agdes
conjuntas entre o professor e o aluno, este que muitas vezes chega a aula extenuado.

A fim de comprovar o grau de motivacdo do discente em relagdo as aulas, foi
perguntado no questionario como ele(a) chega as aulas e 73% afirmaram que chegam
cansados. Destes, 55% afiangam que estdo motivados, apesar do cansago, contra 18% que
assumem sua desmotivac&o aliada ao esgotamento, conforme se comprova pelo Grafico 1.
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Grafico 1 — Como vocé chega as aulas?

Fonte: Dados da pesquisa, elaboracdo propria.

Ha alunos que enfrentam, além dos percalcos comuns a todos os outros discentes,
viagens diarias para frequentar a faculdade (alguns percorrem em torno de 200km). Esses
alunos costumam chegar entusiasmados; porém, durante o decorrer das aulas, sdo vencidos,
muitas vezes, pelo sono ou pela preocupagdo com a possibilidade de perder o transporte de
retorno.

No corpo tedrico deste trabalho, buscou-se explicar o amplo conceito de vida
académica para esta pesquisa. Embora este ndo seja um conceito largamente difundido e/ou
teorizado, empiricamente todos o tém internalizado, o que se comprova com a resposta obtida;
Esperava-se que todas as alternativas fossem marcadas por todos os questionados. Nao houve
exatamente o que se esperava, mas, pelo resultado obtido (alto nimero de escolha dos varios



itens), entende-se que intuitivamente eles conhecem os componentes de sua vida académica,
considerando que o que h& de mais patente neste sentido é o fato de freqlientarem as aulas, ou
seja, 0 item “as aulas presenciais” foi 0 mais marcado (por 31 pessoas) (Ver quadro 1).

Respostas a vida académica

As aulas presenciais 31 16%
O estudoemgrupo 26 13%
A vida profissional 25 13%

Aética 25 13%
Oestudoemcasa 22 11%

A consciéncia critico-socio-
profissional 19 10%

A formade pensar 18 9%
A vida pessoal 16 8%
As avaliagbes 14 7%

TOTAL 196  100%

Quadro 1 — Vida académica.
Fonte: Dados da pesquisa, elaboracdo propria.

Solicitou-se ainda a anuéncia dos discentes quanto a afirmativa: “O uso de técnicas
lidico-pedagdgicas no ensino da disciplina Pericia otimiza minha vida académica”. 82%
reforcaram a idéia de que tais atividades facilitam ou melhoram o desempenho dos alunos na
vida académica.

No Referencial Teorico construido neste trabalho, foi ressaltado que a aprendizagem €
um processo pessoal e gradativo, que ndo é herdado de forma genética e esta condicionado ao
envolvimento, esforgo e capacidade de cada um. A assertiva “Sinto que este tipo de atividade
amplia minha capacidade de aprender” foi posta em julgamento no questionario e 93% (41
pessoas) dos pesquisados sustentaram que as atividades de cunho ludico, objetivando a
explicacdo e/ou o reforco de conteldos ao longo das aulas, melhoram sua capacidade de
assimilag&o.

Foram colocadas, propositalmente, assertivas de controle para comprovar se a resposta
a afirmacdo referente a figura 08 era genuina. Ou seja, pediu-se que fosse marcado sim ou ndo
a seguinte afirmacdo: “O uso de dindmicas ludico-pedagdgicas no ensino de conteidos de
Pericia Contébil tem efeito positivo sobre o aprendizado da disciplina”. A resposta encontrada
foi numericamente quase idéntica aquela, 40 pessoas. Em porcentagem, o valor ficou
levemente diferente, por uma pessoa que néo respondeu a esse item. E o que se vé no Grafico
2.
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Grafico 2 — Efeito positivo das atividades ludico-pedagdgicas.
Fonte: Dados da pesquisa, elaboracdo propria.

Para extirpar de vez qualquer ddvida restante da pesquisadora, ofereceu-se uma
assertiva de cunho negativo para ser marcada uma das opgdes: sim ou ndo: “N&o notei
nenhuma diferenca na minha maneira de aprender por causa de alguma dindmica” (Gréfico
12). Se a resposta majoritaria fosse sim, indicaria que nenhuma mudanca — nem positiva
tampouco negativa — era empreendida no cognitivo do aluno, ou seja, tais atividades seriam
uma prética totalmente dispensavel. Todavia, 86% dos discentes corroboram com as
assertivas anteriores.

Dessa forma, atinge-se um dos objetivos desta pesquisa “Detectar se a metodologia de
uso de dindmicas ludico-pedagdgicas para o ensino de conteldos de Pericia Contébil tem
efeito positivo sobre o aprendizado da disciplina”. Ficou confirmado que sim, elas afetam de
forma estimulante e positiva a capacidade cognitiva dos alunos da disciplina Pericia Contébil,
alvo desta pesquisa.

Uma série de atividades ludico-pedagdgicas foi aplicada pela pesquisadora ao longo
da disciplina Pericia Contabil. Elas possuem objetivos, procedimentos, recursos e duragéo
diferentes. Em questdo de multipla escolha, os alunos foram questionados sobre quais das
atividades haviam sido aplicadas na disciplina Pericia Contébil. A resposta foi uma surpresa,
pois se esperava que todos os alunos marcassem todas as alternativas apresentadas, visto que
todas foram usadas ao longo do semestre.

Coube, a partir dai, uma reflexdo: os discentes sabiam perfeitamente contar o que
havia acontecido durante a atividade (procedimentos), quais 0s objetos que estavam presentes
(recursos usados), qual foi o assunto pericial envolvido (contetdo), e onde a professora queria
chegar (objetivo); somente ndo sabiam o nome que a professora havia atribuido. Com isso,
pode-se concluir que o objetivo ndo é conhecer a atividade pelo nome — isso é atribuicdo do
professor, e ele mesmo pode mudar, ajustar conforme sua necessidade e/ou dinamicidade da
turma — mas sim que seu uso torna-se significativo para o processo de aprendizagem pelo
envolvimento emocional e motivacional que proporciona.

89% dos alunos percebem que as atividades ludico-pedagdgicas ndo sdo dissociadas
dos conteudos planejados e pertinentes a disciplina; eles percebem que elas possuem objetivos
bem definidos e auxiliam no aprendizado.

De forma sucinta e genérica, explicam-se as atividades que foram usadas nas aulas das
turmas pesquisadas:

= Show da revisdo é uma atividade que se presta ao papel de revisdo de contetido e conta
com a inspiracdo do programa “Show do Milhdo” do Sht;



= Construgdo de curriculos é uma atividade de grupo, que requer cooperacdo e
competicao; explora os conhecimentos sobre o perfil do perito contabil;

» Painel integrado é uma atividade em grupo que garante mobilidade e agitacdo entre 0s
grupos; foi usada para trabalhar um texto sobre as espécies de pericia;

» Batata-quente se presta a revisar e/ou avaliar conteudos j4 trabalhados, e costuma ser
usada antes de se iniciar novo assunto;

= A atividade Rali ja foi inclusive alvo de artigo desta pesquisadora e se presta ao papel
de revisdo e avaliagdo, sob forma de competicdo entre equipes, costumando se
prolongar por toda uma aula;

= Perito e atengdo é uma atividade inicialmente individual e, em sua segunda fase, passa
a ser em grupo; ela explora algumas habilidades que o perito contador precisa ter;

= Self-test V/F é uma atividade de avaliacdo diagnostica rapida, geralmente usada no
final de aula para servir de feed-back para os discentes (se eles assimilaram o
conteldo do dia) e para o discente (se podem prosseguir no assunto ou precisam
revisar o que foi trabalhado).

Desejou-se conhecer qual era a reagdo do discente ao saber que seria realizada uma
atividade ludico-pedagogica, bem como no decorrer dela. Nesse sentido, elaborou-se uma
pergunta que oferecesse sindbnimos e antbnimos, palavras positivas e negativas. Pediu-se entéo
que fossem enumerados, de forma ordenada, os trés sentimentos que os discentes mais
experimentavam durante a execucdo das dinamicas pedagdgicas. O resultado encontrado esta
representado pelo Gréfico 3:
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Gréfico 3 — Sentimentos experimentados no decorrer da dindmica.
Fonte: Dados da pesquisa, elaboracdo propria.

As trés palavras mais escolhidas foram positivas: motivagdo, entusiasmo e interesse;
elas corroboram com as outras respostas e possibilitam a inferéncia de que trazer atividades
ludico-pedagdgicas para a sala de aula, no ensino superior, provoca reagdes positivas, pois se
refletem na atitude do discente que declara sentir-se mais motivado, entusiasmado e
interessado pela aula, pelo assunto; consequentemente, sua possibilidade de aprendizagem é
maior.

Por vezes, o professor se depara com a divida sobre quantas atividades pode inserir na
sua disciplina, sem correr o risco de pecar pelo excesso e nem pela falta. Explica-se: o
excesso de atividades as banaliza, diminuindo o seu efeito de motivar por quebrar a rotina; ja



a falta incorre nos problemas ja relatados, de menor estimulo ao interesse discente e menor
aproveitamento na aprendizagem. N&o se quer dizer, com isso, que o discente que nédo é
exposto as atividades dessa natureza ndo aprende; longe disso, 0 que se pretende argumentar é
que as atividades lidico-pedagogicas facilitam a sua aprendizagem.

Sobre a quantidade de vezes que um professor deve langar mdo desse recurso, infere-
se que o principio do equilibrio e do bom senso deve ser continuamente observado. Devem
ser usadas tantas atividades quanto sejam necessérias, sem se deixar levar pela banalizagao.
Com relacdo a quantidade de vezes que uma atividade de carater lUdico deveria ser usada nas
aulas de pericia, 39% dos alunos responderam que se deve usar mais de cinco vezes. J& 52%
dos alunos créem que o intervalo de mais de uma e até cinco vezes é o ideal.

Sobre a quantidade de usos de atividades ludicas estendidas a outras disciplinas, 59% dos
alunos foram da mesma opinido, mantendo um limiar de uma a até cinco vezes por disciplina.

Depreende-se que o envolvimento e a participagdo discente podem ser obtidos pelas
dindmicas ladico-pedagdgicas, mesmo com a bagagem de fadiga trazida pelo discente.
Entende-se também que os discentes ndo se sentem muito favordveis as aulas expositivas.
Nesse momento, cabe a ressalva de que tal pratica ndo pode ser abandonada; o que se propde
é uma mescla equilibrada entre as explanagBes e as atividades ludicas, visto que 91% dos
discentes disseram preferir as aulas dindmicas e em outra questdo 98% deles disseram nédo a
preferéncia por aulas expositivas.

Sumarizando, percebeu-se, das respostas dos discentes, que as atividades ludico-
pedagdgicas os estimulam e ampliam o aprendizado, tendo efeito positivo na vida académica.
Eles preferem as aulas que trazem esse tipo de pratica, pois entendem que é uma forma (til e
mais prazerosa de aprender os conteldos, estes entendidos como atrelados aos objetivos da
dindmica. Ademais, sugestionam que o uso desta prética seja estendido a outras disciplinas,
além de Pericia Contébil.

CONCLUSAO

Ao professor universitario hd uma série de demandas, que ele domine um conjunto de
conhecimentos, métodos e técnicas cientificas, e elas devem estar em agdo com o intuido de
levar o educando a uma progressiva autonomia na busca de conhecimentos e no
desenvolvimento da capacidade de reflex&o.

Dentre o arcabougo de agdes que podem ser empreendidas neste sentido estdo as
“atividades ludico-pedagdgicas”, conceituadas nesta pesquisa como sendo: atividades que
utilizam representacdes simbdlicas e simulagdes concreto-abstratas para intermediar a
cognicdo do individuo de forma agradavel e estimulante, aliando processos de sensibilizacéo,
estudo, discussao, praxis e internalizagdo do conhecimento.

Ao ser iniciado o trabalho sup6s-se que essa interacdo pedagogica tivesse reflexos
positivos sobre a aprendizagem. E no sentido de delimitar o campo de investigagdo da
pesquisa restringiu-se ao ensino da disciplina Pericia Contabil no curso de Ciéncias Contabeis
de Vitéria da Conquista em 2005 em uma faculdade particular durante dois semestres
seguidos, ou seja, duas turmas foram analisadas.

Partindo do ementério da disciplina, revirou-se a literatura existente e conceituou-se a
pericia contdbil e o perito, bem como se tracou seu perfil ideal, um profissional de nivel
universitario, capacitacdo técnica na matéria periciada e sdlido conhecimento das normas
legais em seus textos e contextos, e grande capacidade moral.

Historicamente depreendeu-se que nos tempos antigos os detentores de experiéncia,
poderio fisico e prestigio econdmico-politico eram ndo s6 os peritos mas também juizes,



legisladores e executores. Identificou-se que o perito e a prova pericial ndo perderam forga ao
longo do tempo mas sim, sairam ganhando, visto que com as mudangas implementadas
passou-se a haver uma maior especializagdo nos conhecimentos o que tornou a confianga na
prova pericial mais solida.

Visto que a pedagogia, que j& foi entendida como a ‘arte de educar criancas’, e que
em seu contexto historico ja& foi representante de diversas tendéncias de ensino; fez-se
necessario conhecer, ainda que resumidamente o que diz cada tendéncia (Pedagogia
tradicional; Pedagogia Renovada, Pragmaética e Cultural; Tecnicismo educacional; Pedagogia
libertadora; Pedagogia Critico-Social dos Conteudos).

Reportou-se a relevancia de que para o docente conscio de sua fun¢do educativa e do
modelo educacional que representa é preciso conhecer cada uma dessas tendéncias para assim
poder refletir sobre sua atuacdo docente realizando uma efetiva préxis (acéo-reflexdo-nova
acéo).

Entendeu-se que a aprendizagem é um processo pessoal, gradativo, acumulativo e ndo
hereditéario, que depende do envolvimento de cada um, de seu esfor¢o e de sua capacidade,
porém que pode ser potencializado pelo estimulo oferecido pelo professor.

E ndo se menosprezou as dificuldades do ensino, em especial o ensino superior
noturno. Destacaram-se 0s problemas exdgenos e enddgenos, sobre trés aspectos bésicos
(temporal, emocional do aluno e despreparo docente). Dentre os problemas elencados destaca-
se 0 numero de alunos por sala; a carga-horaria, o horério Integral de trabalho e curso
noturno, a desmotivacdo, os horarios mal construidos, a falta de interdisciplinaridade, a
auséncia de formagdo continua do professor, a falta de recursos, a auséncia de projeto

politico-pedagdgico, a falta de incentivo & pesquisa, a resisténcia a mudancas e o
desconhecimento didatico-pedagdgico.

Ao pesquisar para “ldentificar quais sdo os tedricos que embasam a utilizacdo de
dindmicas, bem como suas quais suas teorias” identificou-se que o “publico-alvo” da
Pedagogia ja foi exclusivamente a crianca, todavia gracas ao empenho de Emile Durkheim, a
Pedagogia passa a ser entendida como a ciéncia da educagéo instrumento de contestacdo da
educagéo em vigor, segundo estudo dés Ghiraldelli Jr.

Ressalta-se ainda o carater social e integrador que a ludicidade oferece que concorda
com a abordagem tedrica sécio-interacionista de Vygotsky e que cria um campo fértil para o
desenvolvimento de habilidades de um ser humano integral. Ainda no campo de estudos
sobre ludicidade encontra-se Santos afirmando que esta é uma necessidade humana
independente da idade, o que encaixa no perfil da pesquisa que se reporta a adultos no ensino

superior.

A pesquisa também procurou “Apontar a definicdo de vida académica para esta
pesquisa” e chegou-se a conclusdo de que a vida académica é o intervalo de tempo e rol de
atividades desenvolvidas pelo sujeito do aprendizado, o aluno, durante sua época de
aprendizado direcionado, ou seja enquanto frequenta algum curso universitario para o cerne
desta pesquisa. Ela envolve a pesquisa, o estudo (individual e em grupo), as aulas, as
avaliagOes, a vida pessoal e profissional que de todas as formas acabam sendo envolvidas no
transcurso dos anos de faculdade. Tal conceito leva em conta, também, as evolugbes no
pensar, as posturas éticas bem como a consciéncia critico-sécio-profissional que ao longo da
vida académica se modifica e se consolida dialeticamente.

Concluiu-se que embora este ndo seja um conceito largamente difundido e/ou
teorizado, empiricamente todos o tém internalizado. Foi o que se comprovou através das



respostas obtidas no questionario aplicado. Para os discentes o que hd de mais claro neste
sentido é o fato de frequientarem as aulas.

A pesquisa se limitou a pesquisar as turmas de Pericia Contébil no ano de 2005 nos
cursos superiores particulares de Ciéncias Contébeis em Vitoria da Conquista. Mesmo com tal
recorte percebeu-se a vantagem de se poder reaplicar em outras disciplinas o resultado aqui
encontrado (ainda que variando outros fatores, como unidades, outras faculdades, etc).

Este estudo caracterizou-se por ter uma abordagem dedutiva tedrico-empirico,
descritivo, classificado como trabalho cientifico de survey, apoiado em revisdo bibliogréfica e
eletronica, observacéo assistematica, que tem como instrumento de coleta o questionario. Foi
portanto, uma pesquisa qualitativa, com aspectos quantitativos, no que toca a mensurar
numericamente as respostas dos investigados ao questionario aplicado.

Optou pela aplicagdo de questionario sem interferéncias externas. Sua aplicagdo foi
feita em uma das Ultimas aulas da disciplina, exatamente duas aulas depois da Gltima
atividade ladico-pedagogica.O questionario foi elaborado e testado, inseriram-se assertivas de
controle, para que as respostas pudessem ser confrontadas, comparadas, negadas ou
corroboradas

A anélise apresentada neste trabalho refere-se ao somatério dos dados coletados na
turma do primeiro semestre de 2005.De um total de 56 alunos obteve-se resposta de 44 deles,
0 que significa dizer que esta pesquisa conta com uma representatividade de 79% dos alunos
alvo.

No sentido de tragar o perfil dos discentes pesquisados identificou-se que o universo
pesquisado é 57% masculino e 43% feminino, todos eles s&o em maior parte (89%)
trabalhadores, destes 84% trabalham em tempo integral 55% dos discentes pesquisados sdo
trabalhadores, responséveis por sua casa e/ou seus filhos.

Em ordem de conhecer a situagdo em que o discente chega as aulas verificou-se que
73% deles afirmam que chegam cansados a aula. Destes, 55% afiangam que estdo motivados
apesar do cansago contra 18% que assumem sua desmotivagéo aliada ao esgotamento.

Ao se manifestarem sobre a afirmativa: “O uso de técnicas ludico-pedagdgicas no
ensino da disciplina Pericia otimiza minha vida académica” constatou-se que 82% deles
reforcaram a idéia de que tais atividades facilitam melhoram o desempenho das atividades
concernentes a vida académica. Além disso, a maior parte dos alunos entende que as aulas
presenciais fazem parte da vida académica e reforcam que atividades ludico-pedagdgicas
melhoram seu desempenho nelas .

Atingiu-se desta forma outro objetivo especifico da pesquisa “Detectar se a
metodologia de uso de dindmicas lidico-pedagdgicas para o ensino de contetudos de Pericia
Contabil tem efeito positivo sobre o aprendizado da disciplina” e conclui-se pois, que elas
afetam de forma estimulante e positiva a capacidade cognitiva dos alunos da disciplina
Pericia Contabil, alvo desta pesquisa. E importante o0 docente consciente de sua préatica as
utilizar, de forma recorrente, atividades l(dico-pedagdgicas em sua atuacao.

Dos pesquisados, 93% sustentaram que as atividades de cunho lidico mexem com sua
capacidade de assimilacdo, além disso, 91% disseram entender que tais atividades servem
como estimulante no aprendizado. Percebe-se entdo que as atividades ludico-pedagdgicas se
configuram como poderosos estimulos & aprendizagem.

A andlise dos dados possibilitou a inferéncia de que trazer atividades ludico-
pedagdgicas para a sala de aula no ensino superior provoca reagdes positivas que se refletem



na atitude do discente que declara sentir-se mais motivado, entusiasmado e interessado pela
aula, pelo assunto e consequentemente, a possibilidade de aprendizagem dele € maior.

Sobre a quantidade de vezes que uma atividade de caréter ludico deveria ser usada nas
aulas de pericia 39% dos alunos responderam que se deve usar mais de cinco vezes; 52% dos
alunos créem que o intervalo de mais de uma e até cinco vezes é o ideal. Isto se estendeu a
outras disciplinas garantindo uma média em torno de uma atividade a cada més.

Para “Saber qual a opinido dos alunos da disciplina sobre o uso de dindmicas” outro
objetivo especifico, levantou-se que 91% dos discentes preferem aulas com dindmicas nas
quais todo mundo se envolve, pois véem cansados do trabalho e créem que esta é uma
maneira mais relaxada de participar e aprender.

89% dos alunos percebem que as atividades ludico-pedagdgicas estdo aliadas aos
conteudos planejados e pertinentes & disciplina, eles percebem que elas possuem objetivos
bem definidos e auxiliam no aprendizado.

Ainda diagnosticou-se que na opinido de 89% dos discentes as atividades sdo ideais
pra diversdo e para aprender os contetdos da faculdade. Entende-se que na compreensdo dos
alunos a diversdo esta atrelada ao conhecimento

Entende-se que esta pesquisa contou com uma série de fatores limitadores, tais como,
0 tempo, a auséncia de uma equipe de pesquisadores, o recorte muito minimalista do universo
pesquisado bem como sua abordagem no tempo e no espago.

Sugere-se que outros pesquisadores se proponham a investigar a tematica em outras
disciplinas, inclusive com controle de variveis, comparando uma turma que teve acesso a
atividades ludico-pedagdgicas com outra sem acesso, ou ainda confrontando as quantificacoes
académicas (notas) atribuidas a uma e outra turma.

Arremata-se que o objetivo geral de “Identificar como o uso de técnicas ludico-
pedagdgicas no ensino da disciplina Pericia Cont&bil no curso de Ciéncias Contabeis de
Vitéria da Conquista atua na vida académica dos discentes” foi alcancado ao longo do
trabalho e mais precisamente através da coleta e analise de dados.

Concluiu-se pelas respostas dos discentes que as atividades ludico-pedagdgicas os
estimulam e ampliam o aprendizado, tendo efeito positivo na vida académica. Eles preferem
as aulas que trazem este tipo de prética, consideradas por eles uma forma util e mais prazerosa
de aprender os contetdos, estes entendidos como atrelados aos objetivos da dindmica.
Ademais sugestionam que o uso desta prética seja estendido a outras disciplinas além de
Pericia Contabil

Cré-se haver vantagens no uso, pautado no bom senso, de estratégias pedagdgicas
Mesmo com tantas vantagens sempre surgem as resisténcias as mudangas e inovagoes. Assim
este trabalho vem contribuir no sentido de esclarecer, enfraguecendo ainda mais as
resisténcias uma vez que a hipoGtese de pesquisa “o uso de técnicas ludico-pedagdgicas no
ensino da disciplina Pericia Contabil no curso de Ciéncias Contabeis de Vitdria da Conquista
em 2005 otimiza a vida académica dos discentes” foi corroborada.

Respondendo & questéo-problema “Como o uso de técnicas ludico-pedagdgicas no
ensino da disciplina Pericia Contéabil no curso de Ciéncias Contabeis atua na vida académica
dos discentes?” Certificou-se de que o uso de dindmicas ludico-pedagdgicas influencia
positivamente na vida académica dos discentes.

Apresenta-se entdo & comunidade académica mais um subsidio para uma acdo
pedagdgica enriquecedora e transformadora que contribui para fortalecer o processo educativo



e diretamente auxiliar na formagdo de futuros profissionais contadores e peritos. Assim, a
sociedade contara com profissionais de maior qualidade e mais motivados a desempenhar
suas fungdes com ética.

REFERENCIAS
ALBERTO, V. L. P. Pericia Contabil. Sdo Paulo: Atlas, 1996.

ALONSO, J. R. Nocdes de pericias contabeis. Revista Paulista de Contabilidade. S&o Paulo,
s.d. Disponivel em: <http://www.bef.com.br/artigos/01.asp>. acesso em: 4 mar. 2005.

ANTUNES. C. Manual de técnicas de dindmicas de grupo e de sensibilizagdo de
ludopedagogia. 22. ed. Petropolis: Vozes, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: informagio e
documentac&o: referéncias: elaboracdo. Rio de Janeiro, 2002.

. NBR 6024: informagdo e documentagdo: numeragdo progressiva das secdes de um
documento escrito: apresentagéo. Rio de Janeiro, 2003.

. NBR 6027: informacdo e documentagdo: sumaério: apresentagdo. Rio de Janeiro,
2003.

. NBR 6028: informacéo e documentagdo: resumo: apresenta¢do. Rio de Janeiro, 2003.

. NBR 10520: informagdo e documentagdo: citacdes em documentos: apresentacao.
Rio de Janeiro, 2002.

. NBR 14724: informagdo e documentagdo: trabalhos académicos: apresentacéo. Rio
de Janeiro, 2005.

BOAVENTURA, E. M. Metodologia da Pesquisa: monografia dissertagdo tese. Sdo Paulo:
Atlas, 2004.

CABRAL, A. F. Manual da prova pericial. 3. ed. Rio de janeiro: Impetus, 2003.
CARVALHO, C. P. Ensino noturno realidade e ilusdo. 9. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2000.
FALCAO, G. M. Psicologia da aprendizagem. S&o Paulo: Atica, 1984.

FAVA, L. R. G. Andragogia: Vocé sabe o que é? Disponivel em: <http://eaprender.ig.
com.br/ensinar.asp?RegSel=126 &Pagina=1#materia>. Acesso em: 19 fev. 2006.

FERRARI, A. T. Metodologia da ciéncia. 2. ed. Rio de Janeiro: Kennedy, 1974.
FREIRE, P. Pedagogia da autonomia. 15. ed. Paz e terra: Rio de Janeiro, 2000.
GHIRALDELLI JR, P. O que é pedagogia? 3. ed. Brasilense: Sdo Paulo, 2004.
GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. S&o Paulo: Atlas, 2002.
__ . Metodologia do ensino superior. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1997.

GONCALVES, R.. Didética geral. enriquecida de novos assuntos atualizada e refundida. 16.
ed. v.1 Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 1985.

LAFFIN, M. De contador a professor: a trajetoria da docéncia no ensino superior de
contabilidade. Floriandpolis: Imprensa Universitaria —UFSC, 2005.

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Metodologia cientifica. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1991.
LIBANEDO, J. C. Didatica. Sdo Paulo: Cortez, 1994.



LOWMAN, J. Dominando as técnicas de ensino. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
MARION, J. C. O ensino da contabilidade. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2001.

MASETTO, M. T.; ABREU, M. C. O professor universitario em aula. 10. ed. S&o Paulo: MG
editores associados, 1990.

MATTOS, L. A. Sumario de didatica geral. Rio de Janeiro: Aurora, 1971.

MELCHIOR, M. C. Avaliagdo pedagogica: fungdo e necessidade. 2. ed. Porto Alegre:
Mercado Aberto, 1999.

MINEIRO, M. Metodologia do ensino superior: subsidios para o ensino de ciéncias
contabeis. 2005. Monografia apresentada no curso de Pedagogia na Universidade Estadual do
Sudoeste da Bahia, 2005.

. Gestdo de Recursos do Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE): Escolas
Municipais de Vitoria da Conquista no periodo de 1999 a 2003. 2005. Dissertagdo (Mestrado
em Contabilidade) — Fundacéo Visconde de Cairu, Salvador, 2005.

MINEIRO, M.; RODRIGUES, C. Ensino-aprendizagem da contabilidade de custos:
componentes, desafios e inovacdo pratica. In: 17° CONGRESSO BRASILEIRO DE
CONTABILIDADE. Anais... Santos/SP, 2004.

MORAIS, A. C.; FRANCA, J. A. Pericia judicial e extra-judicial: uma abordagem conceitual
e pratica. Teoria e pratica processual. Brasilia: A. C. Morais, 2004.

MOREIRA, M. A. Ensino na universidade: sugestfes para o professor. 1. ed. Porto Alegre:
1985.

NERICI, I. G. Didatica: uma introducéo. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1993.
. Metodologia do ensino superior. 1. ed. Rio de Janeiro: Fundo de cultura, 1967.
NEVES, A. G. Curso basico de pericia contabil. Sdo Paulo: LTR, 2000.

OLIVEIRA, A. B. S. Métodos e técnicas de pesquisa em contabilidade. Sao Paulo: Saraiva,
2003.

ORNELAS, M. M. G. Pericia contabil. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2000.

PERRENOUD. P. Avaliacdo: da exceléncia a regulagdo das aprendizagens — entre duas
I6gicas. Porto Alegre: Artmed, 1999.

PERRENOUD. P. 10 novas competéncias para ensinar. Porto Alegre: Artmed, 2000.
ROCHA, L. A.; SANTOS, N. Manual de pericia contabil judicial. Goiania: CRCGO, 2004.
SA, A. L. Pericia contabil. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2005.

SANTOS, S. M. P. (org.) O ludico na formagéo do educador. 5. ed. Petropolis: VVozes, 2002.

SARANTOPOULOS, S. Pericia judicial e administrativa: uma abordagem préatica. Séo
Paulo: Atlas, 2005.

SAVIANI, D. Histéria e historia da educacdo: o debate tedrico-metodoldgico atual.
Campinas: Autores Associados, 2000.

TAPIA, J. A;; FITA, E. C. A motivacdo em sala de aula: o que é, como se faz. 3. ed. Sdo
Paulo: Edigdes Loyola, 2000.

VAZ, A. Pericias contabeis judiciais: manual pratico. Sdo Paulo: 10B, 1993.
ZANNA, R. D. Prética de pericia contabil. Sdo Paulo: Thompson I10B, 2005.



